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Presentacién

Este programa indicativo corresponde a la Licenciatura en Intervencién Educativa,
la cual presenta once cursos pertenecientes al Area de Formacion Bésica en
Educacién, uno de ellos es Creacion de ambientes de aprendizaje, en el Campo de
Competencia Instrumental, teniendo como antecedente el curso “Asesoria y trabajo
con grupos”, y se relaciona de manera horizontal con los cursos de “Planeacioén y
evaluacion institucional” y de la linea especifica, el cual es de caracter obligatorio,
cubriendo un total de seis horas semanales, equivalentes a diez créditos. El curso
responde al planteamiento general del Area de Formacion Béasica en Educacion,
permitiéndole al interventor recuperar conocimiento teorico, asi como poner en
practica las habilidades que le den acceso a la movilizacion de saberes para crear

ambientes de aprendizaje, con los cuales se promueva un aprendizaje significativo.

Considerando el disefio (afio, 2002) de los diferentes cursos que integran la
Licenciatura en Intervencion Educativa, se efectué una etapa de actualizacion (afio,
2018), iniciando con la realizacion de un diagndstico en diferentes estados de la
Republica Mexicana donde se oferta la LIE, retomando instrumentos de valoracion
aplicados en diversas unidades de UPN, asi como sugerencias de los asesores
que realizan el trabajo en las aulas, con la finalidad de favorecer la apropiacion de
lo conceptual, procedimental, y actitudinal de los estudiantes para alcanzar el logro
de competencias que les permitan enfrentarse a las probleméaticas de la sociedad
actual, favoreciendo el desempefio en los campos de intervencién planteados en el
programa. El Licenciado en Intervencion Educativa es un profesional de la
educacion que interviene en diversas problematicas sociales y educativas, no solo
aguellas propias de la escuela sino las de otros ambitos y es capaz de plantear
soluciones a los problemas reconocidos en dichos campos de intervencién, estos

son: Educacion de las personas jovenes y adultas, Gestion Educativa, Educacion
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inicial, Interculturalidad, Inclusién social y Orientacion educacional. (Documento
Rector, LIE, 2002, p.10).

Tomando en cuenta que la intervencion educativa es la accion intencionada, situada
y sistematica en torno a problematicas, centros de interés, areas de mejora y/o
necesidades sociales para su transformacion a través de propuestas en el campo
educativo. En este sentido, en el presente curso-taller, se recuperan algunos
principios pedagdgicos y psicolégicos, que permitan entender lo que es el
aprendizaje, como se logra y pedagdgicamente como se puede favorecer, a través
de la consideracion de rincones, talleres, museos, redes escolares, videos, juegos,
ligados a la solucion de problemas o la creatividad, entre otros, debido a que todo
esto pueden proporcionar a los nifios, jovenes o adultos un ambiente que les permita
problematizar, descubrir o comprender alguna situacion desde distintas

perspectivas.

En este curso se trabaja la concepciéon de ambiente desde distintos enfoques:
psicoldgico, socioldgico, comunicativo, ecoldgico, arquitectdnico para conceptuar lo

gue es un ambiente de aprendizaje.

Por otro lado, en este espacio curricular se analizan algunas ideas sobre lo que se
tendria que considerar para crear ambientes de aprendizaje, denominados
componentes, elementos o0 aspectos (tiempo, entorno fisico, la mediacién

pedagogica, los contenidos y los materiales).

Competencia

Disefia ambientes de aprendizaje a través de situaciones educativas especificas,
bajo una fundamentacién psicopedagdgica o socioeducativa, considerando el
contexto, la intencién, el tiempo, los sujetos, los contenidos y posibles materiales de

apoyo para fortalecer los procesos de formacion.
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Estructura de contenido del curso.

Creacién de ambientes de aprendizaje.

r

\_

Bloque I:
Teoria del
aprendizaje en la
creacion de
ambientes.

~N

J

r

\_

Bloque II:
Habilidades del
pensamiento.

~N

J

r

\_

Bloque IlI:
Creacion de
ambientes de
aprendizaje.

~N

J

r

\_

Bloque IV:
El contexto y
los ambientes
de aprendizaje.

~N

J

1.1Conceptualizacion de aprendizaje y los tipos de aprendizaje.

1.2 Teorias del aprendizaje. (Zona de desarrollo préximo,
aprendizaje entre pares, aprendizaje significativo).

1.3 La socializacion, y las relaciones interpersonales.
1.4 La relacién de la inteligencia y las capacidades humanas.

J

2.1 Que son las habilidades del pensamiento. )

2.2 Pensamiento creativo.

2.3 Mediacién pedagdgica y la metacognicion.

2.4 La motivacion en el aprender (extrinseca, intrinseca).
J

~N

3.1 Concepto de ambiente de aprendizaje.

3.2 Componentes para crear ambientes de aprendizaje.
3.3 El juego en el aprendizaje.

3.4 Los tipos de juego en contextos de aprendizaje

. J

(4.1 La familia y la escuela como escenario deI\
aprendizaje.

4.2 La participacion familiar en el aprendizaje.
4.3 Ambientes de apoyo, interaccion nifios-adultos.
4.4 Puesta en practica de las habilidades para crear

ambientes de aprendizaje.
\_ P : J
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Bloques

BLOQUE I: Teorias del aprendizaje en la creacion de ambientes.

1.1Conceptualizacion de aprendizaje y los tipos de aprendizaje.

1.2 Teorias del aprendizaje.
1.3 La socializacion, y las relaciones interpersonales

1.4 La relacion de la inteligencia y las capacidades del ser humano.

En el bloque uno se pretende que el alumno, analice la conceptualizacion de
aprendizaje y el desarrollo del mismo, asi como los diferentes tipos de aprendizaje
gue pueden presentarse en la formacién integral de los estudiantes. Es importante
que el alumno recupere, de la materia de “Teoria educativa” algunos principios
tedricos de la psicologia y la pedagogia sobre el aprendizaje y como se propicia y
se favorece éste, analizando desde diversas teorias como se aprende, (Zona de
desarrollo préximo, aprendizaje entre pares, aprendizaje significativo). Por ello se
considera necesario que los alumnos conozcan y reflexionen sobre las teorias de

aprendizaje y sus procesos en la educacion.

Para aprender de igual manera es primordial reconocer la importancia de las
relaciones interpersonales y la socializacion, puesto que el relacionarse con los
otros facilita la creacion de ambientes de aprendizaje, propiciando la puesta en
practica de los mismos para alcanzar aprendizajes significativos. Comprender la
relacion que existe entre la inteligencia y otras capacidades para alcanzar el

aprendizaje y a su vez el desarrollo de competencias es esencial para el curso de
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creacion de ambientes porque de ello deriva que mas adelante se entienda qué es

un ambiente, como disefiarlo y para qué utilizarlo.

BLOQUE II: Habilidades del pensamiento.

2.1 Que son las habilidades del pensamiento.

2.2 Pensamiento creativo.

2.3 Mediacion pedagogica y la metacognicion.

2.4 La motivacion en el aprender (extrinseca, intrinseca).

En el segundo blogue es de gran relevancia que el estudiante conozca y analice las
habilidades del pensamiento, asi como su impacto en los procesos educativos, para
gue al movilizar estas habilidades se favorezca la puesta en practica de ambientes
de aprendizaje permitiendo adquirir los rasgos del perfil de egreso, necesarios para

el desempefio del Interventor Educativo.

Es de suma importancia que los estudiantes visualicen la motivacion extrinseca e
intrinseca como un elemento clave que favorece los procesos de formacién, tanto
en el aprender haciendo como en el saber hacer, y para ello, de igual manera, es
necesario conocery comprender en qué consiste el pensamiento creativo, asi como
el papel que juega dentro de la creacion de ambientes de aprendizaje, promoviendo
los procesos de mediacion pedagdgica, asi como la valoracion de conocimientos y
aprendizajes adquiridos para lograr la metacognicién y a su vez puedan mejorarse
las acciones emprendidas, reflexionando qué se sabe y qué falta para alcanzar la

competencia planteada.
BLOQUE lll: Creacién de ambientes de aprendizaje.

3.1 Concepto de ambiente de aprendizaje.
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3.2 Componentes para crear ambientes de aprendizaje.
3.3 El juego y los tipos de juego en la creacion de ambientes.

3.4 Los tipos de juego en contextos de aprendizaje.

En el bloque tres se pretende que los estudiantes reconozcan el concepto de
ambientes de aprendizaje, entendiendo sus caracteristicas, componentes Yy
elementos con los cuales pueda disefiar ambientes acordes a las necesidades de

los alumnos, comprendiendo asi su impacto en el aprendizaje.

Es innegable que el juego posee una gran importancia como herramienta para los
procesos de ensefianza —aprendizaje, por ello es necesario reconocer los tipos de
juego que pudieran ser una via para mejorar la calidad del aprendizaje, por ello se
considera vital reflexionar sobre la importancia del juego en la formacién escolar de
los estudiantes y las aportaciones que éste da a la creacion de ambientes de

aprendizaje.

BLOQUE IV: El contexto y los ambientes de aprendizaje.

4.1 La familia y la escuela como escenario del aprendizaje.

4.2 La participacion familiar en el aprendizaje.

4.3 Ambientes de apoyo, interaccién nifios-adultos.

4.4 Puesta en practica de las habilidades para crear ambientes de aprendizaje.

En el bloque cuatro es prioritario reconocer la importancia de trabajar en colegiado,
familia-escuela, y contexto, para obtener mejores resultados en el proceso formativo
de los alumnos, por ello se considera pertinente promover la participacion de la

familia en los procesos educativos de los alumnos, reconociendo la importancia de
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trabajar en colaboracion para fortalecer los procesos de formacion de los

estudiantes, propiciando el desarrollo de competencias en todo momento.

Es imponderable reflexionar sobre la importancia de crear ambientes que sirvan
de apoyo, y faciliten el aprendizaje de los alumnos, promoviendo interés tanto en el
disefio de los ambientes como en la puesta en practica de los mismos, con la
finalidad de que los interventores desarrollen las competencias necesarias para su
desempefio en la intervencibn como los sujetos que aprenden a través de

ambientes.

Metodologia

En este curso es relevante contribuir al desarrollo integral del interventor, se sugiere
desarrollarse a manera de taller para fortalecer la formacién de los individuos, desde
lo conceptual, practico, y actitudinal, promoviendo en los sujetos la investigacion
como forma autbnoma de adquirir el aprendizaje, y que los alumnos aprendan
haciendo, partiendo de situaciones problema, de conflictos cognitivos que permitan
a los estudiantes reconocer los elementos conceptuales, procedimentales y

actitudinales, para poner en practica los temas estudiados en este curso.

Es necesario para facilitar el logro de la competencia planteada recuperar los
conocimientos previos de los estudiantes para partir de ese punto, propiciando un
clima de confianza y respeto que promueva la participacion espontanea de cada
participante desde el trabajo individual, grupal y colaborativo, favoreciendo el

analisis, reflexion y discusion de los temas presentados.

Se sugiere llevar a cabo mesas de trabajo, circulos de dialogo, socializacién y
promover las diversas posibilidades de elaborar ambientes de aprendizajes de
acuerdo a las situaciones dadas y los sujetos a los que se atiende, favoreciendo el

trabajo colaborativo en todo momento. Los alumnos conoceran las diferentes
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teorias de aprendizaje para poner en practica el fundamento tedérico en la creacion
de ambientes, considerando las caracteristicas de los alumnos, los tipos de

aprendizaje y los recursos de acuerdo al contexto.

Es imprescindible reconocer las habilidades del pensamiento del ser humano y el
impacto de éstas para crear ambientes de aprendizaje, reflexionando sobre el
pensamiento creativo y el aprender haciendo, considerando los aprendizajes
adquiridos asi como los que aun permanecen en desarrollo, reflexionando sobre la
motivacion extrinseca e intrinseca para alcanzar la metacognicién, y el desarrollo

de las habilidades del pensamiento.

Es necesario reconocer los elementos, componentes y condiciones, asi como la
importancia de utilizar el juego como elemento prioritario en los ambientes de
aprendizaje, integrando los contextos escolares y familiares en la creacion de
ambientes, analizando los elementos necesarios para la puesta en practica de los
conocimientos, procesos y actitudes en la creacion de ambientes, areas, materiales,
museos, redes escolares, rincones, etc., para favorecer el aprendizaje de los

sujetos, a partir del andlisis de los enfoques tedricos y practicos.

Productos finales:

» Ensayo en donde se recuperen las diferentes teorias y las repercusiones de
las mismas en la creacion de los ambientes de aprendizaje.

» Organizador de ideas en donde explique las habilidades del pensamiento, el
pensamiento creativo, y la importancia de la motivacion en la creacién de
ambientes de aprendizaje.

» Proyecto de la creacion de un ambiente de aprendizaje en donde se
visualicen los componentes revisados en los diferentes temas del curso.

» La puesta en practica de un ambiente de aprendizaje.

Evaluacion
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Se sugiere una evaluacion formativa distinguiéndose los tres momentos: evaluacion
diagnéstica, durante el proceso y sumativa, propiciando la retroalimentacion, con fines de

acreditacion, ante la evidencia de la competencia alcanzada.

Se considera imprescindible el 80% de asistencia a las sesiones, y la participacion de los
estudiantes, asi como la realizacién de las actividades planeadas y/o propuestas junto con
el grupo.

El producto final se presentara en plenaria con la finalidad de detectar las debilidades y las

fortalezas, para enriquecer el disefio.

A través de la participacion y de los productos escritos se reflexiona si se han adquirido los
conocimientos suficientes para disefiar un ambiente de aprendizaje y su posterior puesta
en préctica.
Las evidencias parciales que se contemplan para este curso-taller son:
a) Los trabajos escritos que reflejen las reflexiones sobre los contenidos
abordados.
b) Las aportaciones de ejemplos pertinentes sobre ambientes de aprendizaje y
el analisis de los mismos, considerando sus fundamentos tedricos, las

dimensiones y los componentes que los conforman.

Los instrumentos de evaluacién sugeridos son (Rubrica, lista de cotejo, portafolio de

evidencias, y fichas de seguimiento).

Como evaluacion final para este curso- taller, se consideraran situaciones ficticias
0 necesidades detectadas de creacion de ambientes de aprendizaje en contextos
especificos, con la intencidn de realizar el disefio de un ambiente de aprendizaje
para una circunstancia particular.
En ese sentido, se tomaran como criterios a evaluar:

a) La perspectiva o perspectivas teoricas en que se fundamenten.

b) Las dimensiones que se tomen en cuenta.

c) Los elementos o0 componentes que se consideren.

d) La coherencia en el disefio de todos los aspectos tomados en cuenta.
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Se considerard competente al estudiante que disefie un ambiente de aprendizaje
que integre coherentemente elementos del disefio bajo una fundamentacion teérica-

practica.

Material de apoyo

ANDER-EGG. E. (2008) La animacion socio cultural a comienzos del siglo XXI.
Buenos Aires: Lumen-Humanitas. AMESTOY DE SANCHEZ, M. (2000) Desarrollo
de habilidades del pensamiento: Procesos bésicos del pensamiento. México: Trillas.
BARBERA, E. Et al. (2000). El constructivismo en la practica. Espafia: GRAO.
BAROCIO, Roberto (comp..). (1996). Ambientes para el aprendizaje activo.
Compendio de lecturas. México: Trillas (Preedicion).

BROWN, Ann L. et al. (2000). “La interaccion social y la comprension individual en
una comunidad de aprendizaje: la influencia de Piaget y Vigotsky”. Anastasia
TRYPHON y JAQUES Véneche (comps.) Piaget-Vigotsky: la génesis social del
pensamiento. Argentina: Paidds, pp. 91-223 (Paid6s educador).

BRUNER, Jerome (1998). Desarrollo cognitivo y educaciéon. Espafa: Morata.
BRUNER, Jerome. (1986). El habla del nifio. Espafia: Paidos.

BRUNER, Jerome. () Actos de significado. Mas alla de la revolucion cognitiva.
Alianza. (Psicologia y Educacion)

Bruner, Jerome ( 1996) Realidad mental y mundos posibles. Los actos de la
imaginacion que dan sentido a la experiencia. Espafa: Gedisa.

COLL, César. (1997). “Constructivismo y educacion escolar: ni hablamos siempre
de lo mismo ni lo hacemos desde siempre la misma la perspectiva epistemologica”.
En: Maria José Rodrigo y José Arnay (comps.) La construccion del conocimiento
escolar. Barcelona: Paidos (Temas de psicologia) pp. 81-133.

CHADWICK, Clifton. (1975). Tecnologia educacional para el docente. Buenos

AIRES: Paidos (biblioteca del educador Contemporaneo).
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DAVIS, G. y SCOTT, J. (1989) Estrategias para la creatividad. Buenos Aires:
Paidos.

DE PABLO, Paloma y TRUEBA, Beatriz (2000). Espacio y recursos para ti, para mi
para todos. Diseflar ambientes en educacion Infantil. Espafia: CISS Praxis,
Educacion.

DEDE, Chris (comp.)(2000). Aprendiendo con tecnologia. Argentina: Paidés (Redes
en educacion).

DIAZ, Barriga, Friday HERNANDEZ, Gerardo. (1998).Estrategias docentes para un
aprendizaje significativo. Una interpretacion constructivista. México: Mc Graw Hill.
DIAZ, Barriga, Frida (2003) Las habilidades del pensamiento critico y su ensefianza
en contextos escolares. En Revista Educacion 2001.

EGG, Paul y KAUCH Donald (2000). Estrategias docentes. Ensefianza de
contenidos curriculares y desarrollo de habilidades de pensamiento. Argentina:
Fondo de Cultura Econémica.

FLORES, V. M. (2004) Creatividad y educacion: técnicas para el desarrollo de
capacidades cretaivas. México: Alfaomega.

FERRES, Joan (1992). Video y educacion. Barcelona: Paidds (Papeles de
Pedagogia).

GARCIA, Eduardo (1998). Hacia una teoria alternativa sobre los contenidos
escolares. Espafia: Diada (Serie Fundamentos No. 8)

FUEGUEL, Cora (2000). Interacciéon en el aula. Espafia: CISS/Praxis (Educacion).
GARDNER, Howard (1997). La mente no escolarizada. Cémo piensan y cémo
deberian ensefiar en las escuelas. México: SEP/Coop. Espafiola, Fondo Mixto de
Coop. Técnica y Cientifica México-Espafa.

GARDNER, Howard (2002) Mentes creativas: Una autonomia de la creatividad,
Barcelona: Paaid

GIL, Carri et al. (2000). La asamblea de clase. Una experiencia en el segundo ciclo
de Educacion infantil. Espafia: CISS Praxis, Educacion.

GIORDAN, André. (1997) “Los nuevos modelos de aprendizaje ;mas alla del

constructivismo?. Educacion 2001, () julio, pp.40-45.
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GIORDAN, André y De Vecchi Gérard (1997). Los origenes del saber. De las
concepciones personales a los conceptos cientificos. Espafia: Diada.
(Fundamentos No.1)

JESEN, E. (2004) Cerebro y aprendizaje. Madrid: Narcéa.

JONHSON, Andrew, P (2001) Desarrollo de habilidades de pensamiento. Aplicacion
y planificacion para cada disciplina. México: Norma.

LACASA, P. (1997). Construir conocimientos. ¢Saltando entre lo cientifico y lo
cotidiano?. En: Maria José Rodrigo y José Arnay (comps.) La construccion del
conocimiento escolar. Barcelona: Paidds (Temas de psicologia) pp. 81-106.
LERNER, Delia (1996). La ensefianza y el aprendizaje escolar alegato contra una
falsa oposicion. En: José Castorina et al. Piaget-Vigotsky: contribuciones para
replantear el debate. Argentina: Paidds, pp. 68-118.

LITWIN, Edith. (1997). Las configuraciones didacticas. Una nueva agenda para la
ensefianza superior. Argentina: Paidos. (Cap. 4).

LOUGHLIN, C.E. y SUINA, J.H. (1987) El ambiente de aprendizaje: Disefio y
organizacién. Madrid: Morata/M:E:C:

LOZANO, A (2001) Estilos de aprendizaje y ensefianza. México: Trillas.

MENA, Bienvenido et al. (2000). Didactica y nuevas tecnologias en educacion.
Espafia: CISS/Praxis (Educacion).

MAYOR, J (1995) Estrategias metacognitivas: aprender a aprender y aprender a
pensar. Madrid: Sintesis.

MONEREO, C. (1998). Estrategias de ensefianza y aprendizaje. Formacion del
profesorado y aplicacion en el aula. Espafia: SEP/Cooperacién espafiola.
MORENO, Manuel et al. (2000). Desarrollo de ambientes de aprendizaje en
educacion a distancia. Textos del VI Encuentro Internacional de Educacién a
Distancia. México: Coordinacion de Educacion Continua, Abierta y a Distancia de la
Universidad de Guadalajara.

MORENO. R. (2006) Nuevas tecnologias en la educacion infantil. Rincon del orden,

Euforma.
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MORIN, E. (2002) Educar en la era planetaria: el pensamiento complejo como
método de aprendizaje en el error y la incertidumbre humana. Espafa: UNESCO.
MORIN, E. (1999) Los siete saberes necesarios para la educacion del futuro. Paris:
UNESCO.

MUGNY, Gabriel y PEREZ, A. Juan (eds). (1988). Psicologia social del desarrollo
cognitivo.Espafa: Anthropos.

Nickerson, R., Perkins, David y Smith Edward (1994). Ensefiar a pensar. Aspectos
de la aptitud intelectual. Madrid: Morata/MEC.

ORTEGA, R. (1999). Jugar y aprender. Sevilla: Diada (Col investigacion y
ensefianza).

PEREZ, José M. (1994). El desafio educativo de la television para comprender y
usar el medio. Barcelona: Piados (papeles de comunicacion)

Pozo, Juan Ignacio. (1997). Teorias cognoscitivas del aprendizaje. Madrid: Morata.
SIERRA, B, y CARRETERO, M. (1990) Aprendizaje memoria y procesamiento de
informacion, en desarrllo psicolégico y educacion. Madrid: Alianza

SANCHEZ, Juan Fco. Et al. (2000). Supuestos practicos en educacion especial.
Espafa: CISS Praxis, Educacion.

SEP (1988). Manual del promotor. Programa de Desarrollo del nifio de 0 a 5 afios a
través de los Padres de familia y miembros de la comunidad. México: SEP.
SKINNER, B.J. (19700. Tecnologia de la ensefianza. México: Ed. Labor.

Terre. O. (2010) Inteligencias multiples. Peru: Punto7Studio ediciones.

TIFFIN, John y RAJASINHAM, Lalita (1997). En busca de la clase virtual. La
educacion en la sociedad de la informacién. Barcelona: Paidés (Temas de
educacioén)

TOLCHINSKY, Liliana (1997) Constructivismo en educacién: consensos Yy
disyuntivas. ?. En: Maria José Rodrigo y José Arnay (comps.) La construccion del
conocimiento escolar. Barcelona: Paidos (Temas de psicologia) pp. 81-106.
VIGOTSKY, L.S. (1932).El desarrollo de los procesos psicolégicos superiores..

Barcelona: Critica.
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WHITIN, Phyllis y Whitin David (2000). Indagar junto a la ventana. Cémo estimular
la curiosidad de los alumnos. Espafa: Gedisa (Diblioteca de educacion).
ZABALZA, Miguel A. (1987). Organizacion de los espacios escolares”. En: Didactica

de la educacion infantil. Madrid, Esp
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